?&’%3{ College voor Toetsen en Examens

I ——

Voor beeld casus mondeling college-examen

Examenvak en niveau Turks vmbo BB

Naam kandidaat

Examennummer

Examencommissie

Datum

Voorbereidingstijd 20 minuten

Genglerin ylzde 12’si sanal oyun
bagimlisi

Titel voorbereidingsopdracht

Instructie

Bestudeer bijgevoegde voorbereidingsopdracht. Uw mondeling examen begint straks met
een gesprek over deze casus.

Ter voorbereiding op uw examen kunt u:

¢ deinhoud van de casus kort samenvatten.
e als er vragen onder de casus staan, deze voor uzelf beantwoorden.

Hulpmiddelen

Bij deze voorbereidingsopdracht mag u gebruik maken van:
de woordenboeken Turks-Nederlands en Nederlands-Turks

Het is toegestaan op de voorbereidingsopdracht aantekeningen te maken.

Aan het eind van de voorbereidingstijd haalt een van de examinatoren u op.
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Genclerin yizde 12'si sanal oyun ba gimlisi

"
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internet Gizerinden oyunlar siirekli degistigi icin kisiyi ekran basina kilitenmeye
zorluyor. Sosyallesme sorunu olanlar bu batagin igine iyice surukleniyor.

Dr. Sarper Taskiran, hizla artan oyun bagimlihgr konusunda arastirmalar yapan bir
bilim insani.

Tagkiran’a gore genclerde internet oyunlarina bagimhlikta patlama oldu. Bunun en
onemli nedeni sanal alemde bagka bir diinyanin hep var olmasi ve kisi oyundan
ciksa bile oyunun devam etmesi. internette oynanan oyunlar daha sonra kaldigi
yerden baglamak tzere durdurulamiyor. Ekran basindaki gen¢ oyundan ¢iksa bile
sanal alemdeki oyun degisiyor. Bu durum oyun oynayan kiside bir seyler kacirdigi ve
surekli olarak ¢evrimici olmasi gerektigi hissini olusturuyor.

Sanal-gercek ili gkisi

Tagkiran sOzlerine sdyle devam etti:

“Oyunlarin dinyasi gercege yaklastikca genclerin aldigi haz ve hissettigi basari
duygusu artiyor. Gergcek hayatta derslerinde basarisiz olan, sosyal arkadas
gruplarina alinmayan veya aile iligkisi bozulmus biri, oyunda kendini diger
oyuncularin alkigladigi guclt bir savasci olarak goruyor. Bunlar bagimhligi artiran en
onemli faktorler. Bagimlilar genellikle sosyal kaygisi yuksek, arkadaglarinin yaninda
kendini rahat hissetmeyen, oyun ve internet disindaki hayattan yeterince haz
almayan kigiler. Bazi bireyler genetik olarak bagimliliga daha yatkin oluyor. Su anda
bagimliliktan en ¢ok etkilenenler 16-24 yas arasindaki gencler. Diinya genelindeki
internet bagimhhg oranlari yiizde 4,3 ile yizde 36,7 arasinda degisiyor. Turkiye'de
ise yuzde 12’lik bir rakam tespit ettik.”

Milliyet
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